Introduccio:

Estas normas son secundarias a la normativa general de torneos. El incumplimiento de
cualquiera de las dos supondra la inmediata descalificacién del participante.

Inscripcion:

Una hora antes de empezar el torneo, los participantes se podran empezar a inscribir. El
funcionamiento de los emparejamientos durante el torneo sera el de una eliminacion simple
(los perdedores son eliminados del torneo y los ganadores se enfrentan entre ellos). Ante la
posibilidad de que la cantidad de participantes no se adapte a este formato, se anadiran
bots y estos se trataran como si fueran participantes de verdad (la dificultad a la cual se
configuraran estos bots se dejara a la discrecion de los organizadores). Los ultimos en
inscribirse seran los que antes se tengan que enfrentar a un bot.

Reqglas Basicas de cada partida:

*En cada emparejamiento el ganador se elegira a partir del mejor de 3 partidas, excepto en la
gran final que sera el mejor de 5.

*Tres stocks por partida para los dos participantes.

*7 minutos por combate, quien tenga mas stocks al final del combate gana. Si tienen la misma
cantidad de stocks, entonces quien tenga menor porcentaje.

*No habra final smash meter.

*No habra objetos.

*Si uno de los jugadores elige un Mii, le tendra que mostrar a su oponente el moveset de este
Mii antes de empezar la partida, a menos que este no quiera verlo.

*Un personaje por partida.

*Estadios legales: Battlefield, Smash vile (hazards on), yoshi’s island (hazards on), kalos,
pokemon stadium, town and city (hazards on), final destination, skyloft, fountain of dreams.



